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Gol Yapma

Bir gol, golli atan takimin gol 6ncesi oyun kurallarini ihlal etmemis olmasi sartiyla, topun tamaminin kale
direkleri arasindan ve Ust diregin altindan kale cizgisini gegcmesi ile yapilir.
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Gol Yapma

Hicum yapan takimin kalecisinin kendi ceza alani icerisinden bilerek
eliyle veya koluyla topu atarak gol atmasi ve kendisinin topla oynayan
son hiicum oyuncusu olmasi halinde gol gecersiz sayilir ve oyun rakip
takim lehine kale atisi ile baslar.
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Gol Yapma

Bir gol atildiktan sonra oyun tekrar baslamadan 6nce eger hakem gol
atan takimin fazla oyuncu ile oynadiginin farkina varirsa gol iptal edilir.
Savunma yapan takimin ceza alaninin her hangi bir yerinden, savunma
yapan takimin yapacagi bir endirekt serbest vurusla oyun baslatilir.

Ancak hakem gol atan takimin fazla oyuncu ile oynadigini baslama
vurusu yapildiktan sonra fark ederse fazla oyuncuyu cezalandirir ancak
gol gecerli sayilmak zorundadir. Eger gol diger takim tarafindan
yapilirsa gol gecerli sayilir. Hakem ilgili makamlara bu durumu rapor
etmelidir.
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Kazanan Takim

Bir macta daha fazla gol atan takim kazanmis sayilir. Her iki takimin esit
sayida gol atmis olmasi veya hi¢ gol atilmamis olmasi durumunda ise
mag berabere sonuclanmis olur.




