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Alan Zemini

Macglar, misabaka yonetmelikleri dogrultusunda, diz, asindirici
olmayan ve tercihen ahsap veya suni malzemeden yapilmis zeminde
oynanmalidir. Beton veya asfalt zeminden kac¢inilmalidir.
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Alan Zemini

Suni ¢im zemine istisnai durumlarda ve yalnizca ulusal misabakalarda
izin verilebilir.
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Oyun Alanin isaretlenmesi
Oyun alani dikdortgen bigiminde olmali ve gizgilerle isaretlenmelidir.

Bu gizgiler sinirlarini belirledikleri alanlara dahil olup zemin renginden agikga ayrilabilecek bir renkte olmaldir.
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Oyun Alanin isaretlenmesi

iki uzun cizgi tag cizgisi olarak,
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Oyun Alanin isaretlenmesi

iki uzun cizgi tac cizgisi olarak, iki kisa cizgi de kale cizgisi olarak adlandirilir.
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Oyun Alanin isaretlenmesi

Ovyun alani, iki tag cizgisinin orta noktasini birlestiren bir yari alan cizgisi ile iki parcaya ayrilir.
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Oyun Alanin isaretlenmesi

Orta nokta, orta alan cizgisinin ortasinda yer alir. 3 m yaricapindaki bir daire ile cevrelenir.
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Oyun Alanin isaretlenmesi

Kbdse vurusu yapilacagl zaman savunma oyuncularinin bu mesafeye ¢ekilmesini saglamak lzere kdse yayindan 5 m
mesafede, kale gizgileri ile tag ¢izgilerine dik acili olarak isaretlenebilir. Bu gizgi 8cm genisliginde olmalidir.
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Oyun Alanin isaretlenmesi

Ayrica, ikinci penalti atisi yapilirken oyuncularin durmasi gereken asgari mesafeyi belirlemek tizere oyun alaninda
ikinci penalti noktasinin sagina ve soluna 5’er metre mesafede, 8 cm. genisliginde cizgiler cizilir.
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Olgiiler

Tac cizgisinin uzunlugu, kale gizgisinin uzunlugundan fazla olmalidir.
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Olgiiler

Bltln cizgiler 8 cm. genislikte olmalidir.
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Uluslararasi olmayan miisabakalar icin olguler

Uzunluk(tag ¢izgisinin uzunlugu) en az 25 m. en fazla 42 m.

Genislik(kale gizgisinin uzunlugu) en az 16 m. en fazla 25 m.
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Uluslararasi musabakalar icin olguler

Uzunluk(tag ¢izgisinin uzunlugu) en az 38 m. en fazla 42 m.

Genislik(kale gizgisinin uzunlugu) en az 20 m. en fazla 25 m.
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Ceza Alani

6 m yaricapindaki ¢ceyrek cemberler, her bir kale direginin dis kenar
merkez alinmasiyla cizilmelidir.
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Ceza Alani

6 m yaricapindaki ¢ceyrek cemberler, her bir kale direginin dis kenar
merkez alinmasiyla cizilmelidir.

Ceyrek cemberler, kale cizgisinden baslayarak kale direkleri dis
kenarindan itibaren kale ¢izgisine dik acgiyla ¢gizilen 6 m uzunlugundaki
iki hayali ¢izgi ile birlestirilmelidir.
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Ceza Alani
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merkez alinmasiyla cizilmelidir.

Ceyrek cemberler, kale cizgisinden baslayarak kale direkleri dis
kenarindan itibaren kale ¢izgisine dik acgiyla ¢gizilen 6 m uzunlugundaki
iki hayali ¢izgi ile birlestirilmelidir.

Her bir ceyrek cemberin st kismi, kale direkleri arasindaki kale
gizgisine paralel 3,16 m uzunlugunda bir gizgi ile birlestirilmelidir.
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Ceza Alani
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Bu cizgilerle gol gizgisi arasinda kalan alan ceza alanidir.
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Ceza Alani

6 m yaricapindaki ¢ceyrek cemberler, her bir kale direginin dis kenar
merkez alinmasiyla cizilmelidir.

Ceyrek cemberler, kale cizgisinden baslayarak kale direkleri dis
kenarindan itibaren kale ¢izgisine dik acgiyla ¢gizilen 6 m uzunlugundaki
iki hayali ¢izgi ile birlestirilmelidir.

Her bir ¢ceyrek cemberin Gst kismi, kale direkleri arasindaki kale
gizgisine paralel 3,16 m uzunlugunda bir gizgi ile birlestirilmelidir.

Bu cizgilerle gol gizgisi arasinda kalan alan ceza alanidir.

Her bir ceza alanin icinde, kale direklerinin arasindaki mesafenin orta
noktasindan 6 m. uzaklikta ve kale direklerine esit uzakliktaki bir nokta
penalti noktasi olarak isaretlenir.
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Ikinci Penalti Noktasi

ikinci penalti noktasi, her iki kale diregine esit mesafe olacak sekilde
kale direkleri arasindaki orta noktadan itibaren 10 metrelik bir
uzakhkta isaretlenir.
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Kose Yayi

Her bir koseye, oyun alani icerisinde 25 cm yarigapli ¢ceyrek daire yayi cizilir.
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Kaleler

Her bir kale cizgisinin ortasina birer kale yerlestirilir.

Kale her iki koseden esit uzaklikta ve dik iki adet direk ile bunlara
yukaridan birlesen bir st kale direginden olusur.

Yan direkler ve Ust direk ahsaptan, metalden veya onaylanmis baska
malzemelerden yapilmis olmalidir.

Direkler kare, dikdortgen, yuvarlak veya elips olmali ve oyuncular igin
tehlike yaratmamalidir.



KURAL 1 - OYUN ALANI

Kaleler

Kale direkleri arasindaki mesafe icten ice 3 m ve Ust diregin alt
kenarinin yerden yuksekligi 2 m’dir.

Kale yan direklerinin ve Ust kale direginin genisligi ve derinligi 8 cm’dir.

Kale aglari; kenevir, jit, naylon veya onaylanmis baska malzemeden
yapilmis olmali, yan direklerin ve Ust diregin arkasina uygun malzeme
kullanilarak baglanmalidir. Kaleciye engel olmayi 6nleyecek bir sekilde
desteklenmelidir.

Kale yan direkleri ve st direkler oyun alaninin zemininden farkli bir
renkte olmalidir.

Kaleler, devrilmelerini engelleyecek sabitleme sistemine sahip
olmalidir. Tasinabilir kaleler ancak bu 6zellikleri sagliyorsa kullanilabilir.
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Oyuncu Degistirme Alanlari

%/ // /% Oyuncu degistirme alanlari, tag ¢gizgisinde, yedek oyuncu siralarinin

onlinde, amaci Kural 3’de belirtilmis alanlardir.
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Bu alanlar, teknik alanin 6niinde yer almakta ve 5 m uzunluktadir. 40
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Zaman hakemi masasinin 6nlinden orta saha cizgisinin her iki tarafina
dogru 5’er metrelik alan bos birakilir.

Bir takimin oyuncu degistirme bolgesi, o takimin savunma yaptigi yari
sahada yer alir ve ikinci yarida veya varsa uzatma stresinde degistirilir.
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Oyuncu Degistirme Alani ve Teknik Alan

Karar 1

Teknik alan bu kitabin icerisinde bulunan “Teknik alan” bélimundeki kosullara uygun olmak zorundadir.



