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BIR MACIN GALIBiNi BELIRLEMEK iCiIN UYGULANAN YONTEMLER

Misabaka yonetmeliklerinde bir macg ya da rovans maclari sonrasinda mutlaka kazanan bir takimin
olmasinin gerekmesi durumunda, kazanan takimi belirlemek icin asagidaki usullere izin verilir:

* Deplasmanda atilan goller yontemi,
e Uzatma devreleri,
* Penalti noktasindan yapilan vuruslar.

Uzatma devreleri ve penalti vuruslari magin bir pargasi degildir.
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Deplasmanda Atilan goller

Takimlarin i¢ sahada ve deplasmanda birbirlerine karsi oynadiklari
muisabakalarin kurallarina gore, eger ikinci macgtan sonra toplam skor
esit ise deplasmanda atilan herhangi bir gol ¢ift sayilacaktir.
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Uzatma Devreleri

Musabaka kurallari her biri ic veya bes dakika olan esit stiredeki iki
devrenin daha oynanmasini sart kosabilir. Kural 8’in kosullari
uygulanacaktir. Uzatma sliresi misabaka yonetmeliklerinde
belirtilmelidir.
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Penalti Vuruslari

Zaman Hakemi

& # i Musabaka kurallari asagida belirtilmis yonteme
@ ‘ & uygun olarak penalti vuruslarinin yapilmasini sart
“, w Ikinci Hakem kosabilir.
w < »)
& K Yontem
ARGy dhediy ' Uglincti Hakem ‘ (23] 9
' ‘ X:;:iu * Hakem vuruslarin yapilacagi kaleyi secer
8¢ 4 ol
‘_ ‘ % ad Hake‘m * Hakem para atigi yapar ve kazanan takimin
@ & & e kaptani ilk veya ikinci penalti vurusundan
T Eimir e hangisini yapacagini secer.

* Hakem, ikinci hakem, t¢lincti hakem ve zaman
hakemi kullanilan atislarin kaydini tutar.
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Zaman Hakemi
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Tim Oyuncular

Penalti Vuruslari
Yontem

Asagida aciklanan kosullara tabi olarak her iki
takim G¢ vurus yapar.

* Vuruslar takimlar tarafindan sirayla kullanilir.

* Eger her iki takim lger vurusu
tamamlamadan 6nce takimlardan biri diger
takim Ug¢ vurusu tamamlasa dahi yapamayacagi
kadar gol yapmis ise, baska vurus yapilmaz.

* Eger her iki takim da Ug¢ vurus yapmissa ve
her ikisi de ayni sayida gol atmissa veya hig gol
atamamissa, vuruslar bir takim ayni vurus
sayisindayken digerinden daha fazla gol yapmis
duruma gelene kadar ayni sekilde devam eder.
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Penalti Vuruslari

Zaman Hakemi

- v
ontem
& l'l -~
"‘_ ‘ ikinci Hakem * Tidm oyuncular ve yedekler penalti vuruglarini
= -» kullanabilirler.
‘ Kaleci
Plsnrs) €&  Ocinci Holem g » * Bir kaleci, penalti vuruslari kullanilirken
‘ ‘ Vurusu herhangi bir oyuncu ile yer degistirebilir.
Yapan
' ‘ ‘ Oy‘l)mcu
‘ ) ) k‘ * Her vurus farkli bir oyuncu tarafindan yapilir
% ““ Vurusu " ve herhangi bir oyuncu ikinci bir vurus
b yapmadan 6nce vurusu yapabilecek tiim

oyuncular bir vurus yapmis olmalidir.



BIR MACIN GALIBINi BELIRLEMEK iCiIN UYGULANAN YONTEMLER

Zaman Hakemi
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Penalti Vuruslari
Yontem

* Vurus yapabilecek bir oyuncu, hakemin bilgisi
dahilinde ve kiyafeti uygun olmasi sartiyla,
penalti vuruslari sirasinda istenilen herhangi bir
zamanda kaleci ile yer degistirebilir.

* Penalti vuruslari kullanilirken sahada yalnizca
kaleciler dahil olmak Gzere vurusu kullanabilecek
oyuncular, hakemler ve l¢tincii hakem kalabilir.

* Vurusu kullanan oyuncu ve iki kaleci
haricinde, vurus kullanabilecek tim oyuncular
Uclincl hakem ile birlikte sahanin diger yarisinda
kalmahdirlar.
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Penalti Vuruslari

Zaman Hakemi

-
Yontem
& l'l -~
"‘_ & ikinci Hakem * Vurusu yapan oyuncunun takim arkadasi olan
= - kaleci, yedek kuliibelerinin karsi tarafinda,
: ‘ ' sahada penalti noktasi ile hizada ve ondan en az
g €&  Ocinci Holem g » 5 metre uzakta durmaldir.

Vurusu
Yapan

' “' Oyuncu * Aksi belirtilmedigi slirece, penalti vuruslar
‘_ “‘ b @ yapilirken FIFA'nin Futsal Oyun Kurallari ve

Hakem
‘ ‘ Yapan

Vurusu yonetmeligi gegerli olacaktir.
Takimin Kalecisi
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Penalti Vuruslari

Zaman Hakemi

-» Vo
@ & " ontem
“_“ ikinci Hakem * Eger magin veya uzatma suresinin sonunda ve
' - penalti vuruslari baslamadan dénce takimlardan
e ' birinin yedekleri dahil olmak Gzere rakibinden
B | €&  Ocinci Holem g » daha fazla sayida oyuncusu varsa, bu takim
' ‘ ;/:;:iu oyuncu sayisini rakibi ile esit hale getirecek
‘ ‘ ‘ e sekilde azaltmahdir ve takim kaptani g¢ikartilan
‘ ‘ % ) Hake‘m her oyuncunun adini ve numarasini hakeme
% ‘ ‘ Vurusu bildirmelidir.
Yapan

Takimin Kalecisi
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Penalti Vuruslari
Yontem

* Eger bir takimin rakibi ile esit hale gelmek
icin sayisini azaltmasi gerekiyorsa, penalti
vurusu yapabilecek oyunculari gibi kalecilerini
de disarida birakabilir.

* Rakibin oyuncu sayisi ile takiminin oyuncu
sayisini esitlemek icin penalti atislarina dahil
edilmemis olan, yani teknik alanda bulunan bir
kaleci, istenilen herhangi bir zamanda takiminin
kalecisinin yerine gecebilir.

* Penalti vuruslari baslamadan 6nce, hakem
her iki takimdan penalti vuruslarini kullanmaya
uygun olan esit sayidaki oyuncularin sahanin
diger yarisinda kaldiklarindan emin olmalidir.



